OPPEKAVA:

ROIVASTE KONSTRUEERIMINE JA
MODELLEERIMINE

G. GUARINO METOODIKA JARGI
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Oppekava kogumaht
- 200 akadeemilist tundi

~y



Oppevorm: kombineeritud.

Oppekava struktuur:

* Kontaktope - 50 akadeemilist tundi
* Praktiliste oskuste harjutamine oppeplatvormil koolitaja
juhendamisel - 150 akadeemilist tundi

Juurdepaas oppeplatvormile ja koolitaja juhendamine
kestab 8 kuud.
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Oppekava

eesmark:




Roivaste konstrueerimise ja modelleerimise
spetsialistide ettevalmistamine, kes suudavad
Iseseisvalt valja tootada erineva sortimendi ja
keerukusastmega toodete konstruktsioone,
modelleerida foto, eskiisi voi tehnilise joonise jargi,
kohandada konstruktsioone erinevatele
figuurituupidele ning rakendada omandatud
teadmisi professionaalses tegevuses.



Oppekava eriparad:

Oppekava pdhineb praktilisel té6kogemusel rdivaste konstrueerimise,
modelleerimise ja individuaalombluse valdkonnas.

Oppemetoodika Uhendab:

* koolitaja enam kui 25-aastase professionaalse kogemuse roivaste
konstrueerimise ja modelleerimise valdkonnas;

* 17 aastat praktilist tood oma individuaalombluse ateljees;

* pikaajalise opetamise ja spetsialistide ettevalmistamise kogemuse;
* metoodika praktilise rakendamise toos reaalsete klientidega;

* |ltaalia omblustoostuses kasutatavad kaasaegsed professionaalsed
lahenemisviisid;

* pideva professionaalse koostoo Itaalia Ombluslaborite ja valdkonna
spetsialistidega.

Oppekava eriparaks on kontaktdppe, pikaajalise praktilise tdo ja
koolitaja individuaalse juhendamise uhendamine.

lga osaleja mitte ainult ei opi oppematerjali, vaid taidab ka praktilisi Glesandeid,
saab individuaalset tagasisidet, parandab tuvastatud vead ning kinnistab oskusi
reaalsete konstruktsiooniulesannete kaudu.




MOODUL 1.

KONTAKTOPPE INTENSIIVKURSUS

32 akadeemilist tundi

"ARVUTUSTE LIHTSUS, KONSTRUEERIMISE
KIIRUS
JA IDEAALNE ISTUVUS"



Oppekava struktuur

32 akadeemilist tundi

1. paev 2. paev
G. Guarino metoodika o Uheombluseline varrukas
Spetsiaalsed joonlauad ja toovahendid . Valentino varrukas
Mootude votmine Varrukate konstrueerimine taidlastele
Baaskonstruktsioon masstootmiseks * kasivartele
Baaskonstruktsioon individuaaldmbluseks e Kahedmbluseline varrukas
Litkumisvaru lisad . Jeelikud
Taupmootudest korvalekalduvad figuurid Vastandvoltidega seelik
Sissevotted ja sissevotete ulekandmine * Seelikpuksid
Keerulised figuurid * Puksid
Laste baaskonstruktsioon o Naiste ja meeste puksid
Meeste konstruktsioonide eriparad , Peamised kraetuubid
Pintsakukrae
®* Kapuuts

e Klassikaline jakk



Oppekava struktuur

Moodul 1. Kontaktoppe intensiivkursus

3. paev

Korsaazid

Korsetid
Neljadombluseline korsett
Viieombluseline korsett
Korvidega korsett

Kiilluga kimono
Nahkhiireloikeline kimono
Kiillu modelleerimine
T-kujuline kimono

32 akadeemilist tundi

4. paev

o Kombineeritud kaeauk

Kombineeritud kaeaugu modelleerimine
Raglaan

®* Poolraglaan

e Passega varrukas

« Chaneli varrukas



MOODUL 2.

VEEBIPOHINE JUHENDAMINE
<+

18 akadeemilist tundi

"ARVUTUSTE LIHTSUS, KONSTRUEERIMISE
KIIRUS
JA IDEAALNE ISTUVUS"



O veebikohtumist, igauks 2 akadeemilist tundi.

Kohtumiste
teemad:

* kodutoode kontroll;
* valminud konstruktsioonide analuus;
* vigade parandamine;
* toodete istuvuse analuus;
* keerukate konstruktsiooniulesannete lahendamine;
* t00 mittestandardsete figuuridega;
* vastused osalejate kusimustele;
* praktiliste projektide juhendamine;
* koolitaja individuaalsed soovitused.



MOODUL 3.

PRAKTILISTE OSKUSTE HARJUTAMINE
OPPEPLATVORMIL OPETAJA
JUHENDAMISEL

150 akadeemilist tundi

"ARVUTUSTE LIHTSUS, KONSTRUEERIMISE
KIIRUS
JA IDEAALNE ISTUVUS"



Y

Osalejad saavad juurdepaasu ¢
oppeplatvormile, mis sisaldab 150
akadeemilist tundi, praktilisi ulesandeid,
metoodilisi materjale ja taiendavaid

erialaseid materjale.

Praktiline too toimub koolitaja juhendamisel
ning holmab materjalide oppimist,
praktiliste ulesannete taitmist, toode
kontrollimist, tagasiside saamist ja tehtud
ulesannete korrigeerimist.




Osa 1. Pihiku konstrueerimine Osa 3. Varrukad

* erinevate varrukatuupide

* materjalide oppimine; | konstrueerimine;

* baaskonstruktsiooni koostamine; * praktiliste Glesannete taitmine;
* kodutoo taitmine; * kodutoo,

* t00 kontroll koolitaja poolt; * kontroll ja korrigeerimine.

* konstruktsiooni korrigeerimine.

Osa 2. Sissevdtete Ulekandmine Osa 4. Seelikud
* sissevotete ulekandmise meetodite * seelikute konstrueerimine ja
oppimine; modelleerimine;
* praktiliste konstruktsioonide * praktiliste Ulesannete taitmine;
koostamine; * kodutoo:
* kodutoo taitmine; * kontroll ja korrigeerimine.

* too kontroll koolitaja poolt;
* tehtud too korrigeerimine.



Osa 5. Kleidid

* kleitide konstrueerimine ja
modelleerimine;

* praktiliste ulesannete
taitmine;

* kodutoo;

* kontroll ja korrigeerimine.

Osa 6. Puksid

* erinevate puksituupide
konstrueerimine;

* praktiliste ulesannete taitmine;
* kodutoo;

* kontroll ja korrigeerimine.

Osa 7. Kraed

* erinevate kraetuupide
konstrueerimine;

* praktiliste ulesannete taitmine;
* kodutoo;

* kontroll ja korrigeerimine.

Osa 8. Tuupmootudest korvalekalduvad
figuurid

* figuuride analuus;

* konstruktsioonide kohandamine;
* praktiliste ulesannete taitmine;
* kodutoo;

* kontroll ja korrigeerimine.



Osa 9. Lasteroivad,
sargid ja mantlid

* konstruktsioonide koostamine;
* praktiliste ulesannete taitmine;
* kodutoo;

* kontroll ja korrigeerimine.

Osa 10. Korsaazid, korsetid, bodid ja
ujumisriided

* spetsiaalsete konstruktsioonide
koostamine;

* praktiliste ulesannete taitmine;
* kodutoo;

* kontroll ja korrigeerimine.

Osa 11. Kimono konstruktsioonid

* erinevate kimono
konstruktsioonide oppimine;

* praktiliste ulesannete taitmine;
* kodutoo;

* kontroll ja korrigeerimine.

Osa 12. Kombineeritud kaeauk
ja keerukad konstruktsioonid

* keerukate konstruktsioonide
koostamine;

* praktiliste Ulesannete taitmine;
* kodutoo;

* kontroll ja korrigeerimine.









PARAST PROGRAMMI LOPETAMIST OSKALEJA SUUDAB:

* KORREKTSELT VOTTA MOOTE JA ANALUUSIDA FIGUURI;

* KOOSTADA BAASKONSTRUKTSIOONE G. GUARINO METOODIKA JARGI;

* KONSTRUEERIDA NAISTE-, MEESTE- JA LASTEROIVAID;

* MODELLEERIDA ERINEVA KEERUKUSASTMEGA TOOTEID;

* KOHANDADA KONSTRUKTSIOONE ERINEVATELE FIGUURITUUPIDELE;

* TOOTADA KEERUKATE JA MITTESTANDARDSETE FIGUURIDEGA;

* KOOSTADA TOOTEID FOTO, ESKIISI, TEHNILISE JOONISE VOI DISAINIKONTSEPTSIOONI JARGI;

* VALJA TOOTADA IGASUGUSE SORTIMENDI TOODETE KONSTRUKTSIOONE - ALATES PESUST, KORSAAZIDEST,
BODIDEST JA UJUMISRIIETEST KUNI JAKKIDE, MANTLITE JA MUUDE ULEROIVASTENI;

* LUUA OMA KONSTRUKTSIOONE JA MUDELEID;

* TEOSTADA TOOTE ARENDUSE TAISTSUKKEL MOOTUDE VOTMISEST KUNI VALMIS LOIGETE KOMPLEKTINI;
* ANALUUSIDA TOOTE ISTUVUST JA TEHA VAJALIKKE KONSTRUKTIIVSEID MUUDATUSI;

* VALMISTADA ETTE LOIKED INDIVIDUAALOMBLUSEKS JA VAIKESEERIATOOTMISEKS;

* ISESEISVALT VALJA TOOTADA UUSI ERINEVA SORTIMENDI JA KEERUKUSASTMEGA ROIVAMUDELEID.

KOOLITUSE TULEMUSENA OMANDAVAD OSALEJAD PROFESSIONAALSED PRAKTILISED OSKUSED ROIVASTE
KONSTRUEERIMISES JA MODELLEERIMISES NING SUUDAVAD VALJA TOOTADA PRAKTILISELT IGASUGUSE
KEERUKUSASTMEGA TOODETE KONSTRUKTSIOONE FOTO, ESKIISI, TEHNILISE JOONISE VOI AUTORI
DISAINIIDEE ALUSEL.



